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A HOSSZU LO

Nem bokorugras,
hanem bakugras,
mint harom satan,
egymas hegyén-hatan,
csupa kis ordog,
tarkabarka horcsog.

Az itt lathato fitcsapat erdprobaja a hosszu [0 —4gy, ahogyan azt ma is
ismerjik, de ugyanigy jatszottak kétezer esztendeje is. Egy fia fanak
tamaszkodik, vagy — mint itt — gerendara iil, a masik el6rehajlik, és
Olébe hajtja fejét, a harmadik meg amannak szétterpesztett laba kozé
all — ez a l6, egyben az egyik csapat. A masik csapat az ugroké, akiknek
az a dolguk, hogy egyenként, nekifutisbol, terpeszben felugraljanak
a 16 hatara, s igyekezzenek minél el6bbre keriilni, hogy majd a tobbi is
raférjen. A cél, hogy betorjék és foldre rogyasszak a lovat.

A jaték egy valtozataban a bakot tartékbol nem ,,16” lesz, hanem
»kecske”. Es a jaték neve: Hdny szarva van a kecskebaknak? A jaték
végén ugyanis az utolsé ugrd folmutatja bal kezét, és a fenti kérdéssel
azt tudakolja a bakot tartoktol, hany ujjat is mutatta fel. Ha azok elta-
laljak, megszabadulnak a szolgasagtél, és 6k lesznek az ugrok. Sok-
helyt neve is van a felmutatott ujjaknak. Németalfoldon egy ujjat fel-
mutatni (a hiivelykujjat) : kés. Két ujj: ollo ; harom ujj: kalapadcs ; négy
ujj: villa — és végiil a felnyujtott 6t ujj, tehat a nyitott tenyér: az a
tanyér. A képen lathato fiu éppen tanyért mutat.



